












Ahmed Khan  Laghari.  IdeasXtreme  sees  increased  participation  every  year,  and  the  SOFTEC 
2006 event saw over a hundred entries. 
 
ELIGIBILITYELIGIBILITY  
There are three categories of participation for this competition, distinguished by the school grade 
of the participants: KG to 4th grade, 5th to 8th grade, and 9th to 12th grade. Hence, the participants 
of a category should belong to the grade of the specified category. 
 
The categories of participation, as well as the prizes for IdeasXtreme during SOFTEC 2007 are as 
follows: 

KG – 4th Grade 
1st Prize  Rs. 8000 
2nd Prize  Rs. 5000 

5th – 8th Grade 
1st Prize  Rs. 8000 
2nd Prize  Rs. 5000 

9th – 12th Grade 
1st Prize  Rs. 8000 
2nd Prize  Rs.5000 

  
AAPPPPEENNDDIIXX  DD::  EEXXHHIIBBIITTIIOONNSS 
 
This document provides a description of all exhibitions in SOFTEC 2007. These exhibitions include the 
Software Exhibition, Software House Enclosure, I.T. Industry Displays, TechNext, and Kidz Corner. 
 

SSOOFFTTWWAARREE  EEXXHHIIBBIITTIIOONN  
In order to commemorate the fine tradition of the founding event of SOFTEC, SOFTEC 2007 will 
include an exhibition of all winning entries to the Software Competition for the eleven years since 
the  inception  of  the  event.  This  is  a  unique  exhibition, which will  allow  people  to  trace  the 
profound  influence SOFTEC has had on  the  I.T.  industry, and  consequently, our  lives,  for  the 
past decade and more. 
 

SSOOFFTTWWAARREE  HHOOUUSSEE  EENNCCLLOOSSUURREE  
SOFTEC  is a unique opportunity  for software houses  to display  their products  to an enormous 
number  of  interested  visitors,  as well  as  look  for  recruits  among  the  promising  students  of 
universities across Asia. This enclosure houses displays from a variety of software houses. A live 
rendering of the products assists in comprehending and appreciating the talents at display.  This 
enclosure  also  serves  as  an  opportunity  for  students  to  get  acquainted  with  their  future 
employers (or employees, as the case may be). In SOFTEC 2007, a group of software houses from 
a much larger pool than previously tapped will be offered the opportunity to participate. 
 



II..TT..  IINNDDUUSSTTRRYY  DDIISSPPLLAAYYSS  
Just as software houses find participation  in SOFTEC to be a rewarding marketing prospect, so 
too do other  I.T. players consider  this event an opportunity not  to be missed. Everything  from 
Internet  Service  Providers  to  web  hosting  companies  will  set  up  their  displays  at  locations 
throughout the campus. 
 
The competitiveness among these I.T. companies leads to their all jockeying to offer the very best 
deal to the consumers when the companies are brought together at this one venue. Visitors are 
able to assimilate a myriad of packages suited to a myriad of interests, and can come away with 
whichever appeal to them the most. 
 
Just as  in all previous years, SOFTEC 2007 will  indubitably play host  to a great number of  I.T. 
industry players offering their services to visitors. 
 

TTEECCHHNNEEXXTT  
Technext was  first  launched  in SOFTEC 2004, and since  then  it has been  the  focal point  for all 
hardware enthusiasts visiting the extravaganza. The most versatile vendors display their unique 
and innovative designs and state of the art technologies here. This event aims at displaying the 
latest technologies and newest trends  in today’s world. With a wide range of highly developed 
products,  all  beneath  one  roof, TechNext  provides  visitors with  a  chance  to  not  only witness 
hardware implementations, but understand the cutting edge technology behind them. 
 

KKIIDDZZ  CCOORRNNEERR  
Kidz Corner,  a  special  area dedicated  just  to  the kids who visit  SOFTEC, was  inaugurated  in 
2004. The event was an immediate hit with youngsters as well as their parents, as parents could 
leave their kids there while they visited the other exhibitions of SOFTEC, sure that their children, 
too, would have a good time.  
 
Each year Kidz Corner is decorated with a different theme extracted from cartoons, movies or fun 
places  for kids, giving Kidz Corner a different  feel and a different environment each  time. The 
effort put into decorations in this one department is comparable to that put into decorations for 
the whole of the rest of SOFTEC combined, and that effort shows. In the year 2005, the theme for 
Kidz Corner was Harry Potter and  in SOFTEC 2006 Kidz Corner was decorated  following  the 
theme of Shrek. 
 
Kidz Corner is all about both entertaining children, and teaching them in the process. In the past 
it has included computer games like “Super Goo”, face distortion competitions and Play It. Kids 
are  also  shown  multimedia  presentations  about  the  basic  history  of  computers  and  quiz 
competitions are held along with prize distribution ceremonies in the end to hearten the children. 
Kidz Corner gives children their earliest experiences with technology. 
 
Last year,  the Kidz Corner  team of SOFTEC visited various  schools  in Lahore  to  invite young 
students  to  participate  in Kidz Corner  in  a  quiz  competition.  The  idea was  to  form  teams  of 
students, each team consisting of students from different schools and then holding a competition 



among them. The best teams were then to appear the second day of SOFTEC as well to compete 
again and for the winning team to take its prize. 
 
Kidz  Corner  in  SOFTEC  2007 will  persist  in  its  endeavours  to  open  the world  of  I.T.  up  to 
promising young minds. “Finding Nemo” is the theme tentatively floated for the event. 
 
 




