
   درسييپروژه نها  ۸۳-۸۴نيم سال اول     برنامه نويسي پيشرفته
 
تمام پروژه ها  .دي بايد در قالب گروه هاي دو نفره آنها را انجام دهشمابراي انجام پروژه درس شش موضوع تعيين شده است که   ات پروژهيکل  ز از توان ياز درس را برآورده کند و ني مورد نيدگيچي حداقل پاز اين نظر که شود ي ميد بررسيري گي پروژه خود در نظر ميبرا که شما ياتين جلسه جزئي مطرح شده است، در اي چون صورت مسائل به شکل کل. پروژه را با استاد درس مطرح کنديشنهاديپ طرح يد در ملاقات حضوري با گروه هاي از اعضايکي، حداقل )حدود اول بهمن ماه ( که بعداً اعلام خواهد شديخيدر تار  يجلسه هماهنگ   . شودياعلام م بعداً يل حضوريق تحوي دقي بهمن است و زمان بند۱۵ل پروژه يزمان تحو .د حاضر باشنديل پروژه باينفر گروه هنگام تحو است و هر دو يل پروژه ها حضوريتحو .دهندنمره مساوي خواهند داشت و چهار نمره از ارزشيابي نهايي درس را تشکيل مي  ه ين خاطر توصيبه هم. ديز مطرح کني را ني احتماليد مشکلات فني توانين جلسه ميدر ا. ک ماه خارج نباشدي انجام در يم برايت ک برنامه در يشرفت کار خود را در قالب ي الامکان پي و حتدي را صرف حل مسئله خود کني شود تا آن زمان، توان مناسبيم   .ديارائه کن) و البته ناقص(حال اجرا 
در نوشتن برنامه خود  .دينگ استفاده کنيي شود از کتابخانه سويه ميتوص.  برخوردار باشنديکيد از واسط گرافيتمام برنامه ها با  ح برنامهطر  ق ي مشترک را از طريکدها. دين کلاس ها استفاده کنيک ساختار منظم بيجاد ي اي الامکان از امکانات زبان جاوا در راستايحت د ين که آن را حل کرديبعد از ا. ديار ساده شده مسئله شروع کنيک حالت بسيد، حتماً از يد در پروژه موفق شوين که بتواني ايبرا   پروژهيبرنامة کار     .دين ببريزم وراثت و واسط ها از بينف متدها، مکايتعر ار ي بسيد که طرحيک برنامه حاضر شويل پروژه با يد که در روز تحوين خطر مواجه هستين صورت با ايدر ا. ديه کنيبرنامه ته ي نقص برايک طرح کامل و بيابتدا د از ي نکنيچ وجه سعيبه ه. ديد و آن را حل کنيده تر کنيچيمسئله را پ) يفقط اندک (ياندک  :دير شروع کنيد با مراحل زي تواني مsidescrolling ي نوشتن بازيبه عنوان مثال، برا!  شودي اجرا نمي دارد وليعال

 .ره را با کنترل کاربر به چپ و راست حرکت دهديک دايک اپلت که ي نوشتن •
 رهياضافه کردن پرش به حرکات دا •
 اضافه کردن موانع ثابت •

 اضافه کردن برخورد بازيگر و موانع ثابت •

 نهيگر و زميش بازي نمايک براياضافه کردن گراف •
  صفحه به چپ و راستscrollاضافه کردن  •
    !دي نکنيزي آخر برنامه ري روزهايست، کار را براين پروژه ها ساده نيک از ايچ يانجام ه   دقت کنيد که .تان کمک کندين زمان و کنترل برنامه کاريدر تخم تواند شما را ي م کاري در ابتداين فهرستيه چنيته يطبق مراحل بالا باشند ول شما يسيد روال برنامه نوينباد که لزوماً يتوجه کن ... •



. سندي پروژه را بنوين پروژه هر دو نفر گروه در کنار هم کدهاي شود در انجام ايه مين توصي ايبه جا.  خواهد کرديچالش بزرگ کار دچار ييکپارچه کردن نهايسد، شما را در يک بخش را بنوي که هر نفر جداگانه يم کردن کدها به دو قسمت طوريتقس  يکار گروه ش يافتن روش نمايبه عنوان مثال . ر افراد به طور جداگانه وقت صرف کننديوقت گ اما ي حل مسائل جزئيالبته ممکن است برا جاد ي اي توسط افراد گروه انجام شود ولي توانند به طور موازي مي صوتيل هاي در اپلت و نحوه پخش فايکي گرافيلهايفا د که با او ي هم گروه شويد با کسي کنين خاطر سعيبه ا. از داردي است که به حضور هر دو نفر ني برنامه کاريساختار اصل ان يد در جري کنين درس کسب مي که در اي عمليقسمت عمده معلوماتد، يد دي پروژه خواهيهمان طور که خودتان در انتها  ه هايتوص    .ديهماهنگ باش در صورت بروز مشکل، د ياد داشته باشيبه  .ديص دهي انجام آن تخصي براين خاطر وقت کافيه اب.  افتدينوشتن پروژه اتفاق م اين .  را در برنامه خود ايجاد کنيدس مانويوتر نوشته موري کامپيمعمار از کامپيوتر پايه موجود در کتاب يدر اين پروژه بايد مدل  هيوتر پاي کامپيه سازيشب -  ۱      ين خسرويرامت  ،ديموفق باش    .برخورد صادقانه به نفع شماست مجموعه دستورالعمل ها و قالب هر دستورالعمل را نيز مطابق . ر کتاب مذکور باشدمدل بايد شامل اجزاء مشخص شده د واحد کنترل پردازنده را به صورت .  مربوطه نيز از مجموعه دستورالعمل ها حذف خواهند شديدستورالعمل ها وقفه در کامپيوتر پايه نيست و طبيعتاً ي به مدل سازيدر اين پروژه نياز. مشخصات ذکر شده در همان فصل در نظر بگيريد
microprogrammedبرنامه شما بايد شامل امکانات زير باشد.  کنيدي شبيه ساز : 

   کامپيوتري حافظه اصليديدن و تغيير محتوا •
  microoperation گام به گام برنامه موجود در حافظه در سطح ياجرا •
  INPR به برنامه از طريق ثبات يابليت ارائه ورودق •
. لپ فلاپ ها باشنديه و في پايتهايد حداقل شامل گيعناصر موجود با. جاد کندين آنها ايب کند و اتصالات لازم را بخود را انتخا تواند عناصر مدار يط کاربر مين محيدر ا. دي ساده فراهم کني منطقي مدارهاي طراحي برايکي گرافيطيد محين پروژه بايدر ا  ي منطقي مدارهايه سازيشب -  ٢  در هر گام اجرا) E flag( تمام ثبات ها و يقابليت ديدن محتوا • ن حالت کنترل يدر ا( کند يه سازين که برنامه به طور قدم به قدم مدار را شبيا ايرد يشگر شکل موج صورت بگيرايتوسط و تواند ي مدار مين ورودييتع.  ها را مشاهده کندي مدار را مشخص کند و خروجي هاي تواند ورودي مدار، کاربر ميپس از طراح د يبرنامه شما با). ر دهديي ها را تغين دو پالس ساعت، ورودي تواند در فاصله بي شود و او ميساعت مدار توسط کاربر انجام م   .داشته باشدره شده را ي مدار از قبل ذخيابيل و بازي شده در فايره مدار طراحيامکان ذخ



ن موانع در دو بعد را ير از بين مسيافتن کوتاه تري حل مسئله يتم انتشار موج براي الگوريه ساز برايک شبيد ين پروژه بايدر ا  تم انتشار موجي الگوريه سازيشب -  ۳ پس از انتخاب مبدأ انتشار  کند و ي ساده طراحي هايد بتواند موانع را در قالب چندضلعين برنامه بايکاربر ا. دي کنياده سازيپ سک ي از دي تواند شاخه ايهر کاربر م.  در شبکه نصب شودي افراديوترهاي کامپيد که رويسيک برنامه بنويد ين پروژه بايدر ا  رير به نظيک شبکه نظيل در ي افزار اشتراک فانرم -  ۴  .دي درس به من مراجعه کنيانيتم مذکور پس از امتحان پاي کسب اطلاع در مورد الگوريبرا. ار کاربر قرار دهدياخت نرم افزار در ي بعدي آنها را در اجراهايابيل و بازيره اطلاعات موانع را در فايد امکان ذخيبرنامه با. جبهه موج را مشاهده کند ک کاربر با ي.  شودين نرم افزار به اشتراک گذاشته مين تمام کاربران اي درون آن بيل هايوتر را مشخص کند که تمام فايکامپ افت ي به اشتراک گذاشته شده مشاهده کند و درخواست دريل هاي فايجه جستجو را روي تواند نتيل ميک فايجستجو به دنبال    :دين نکات توجه کنين برنامه به اي اياده سازيدر پ.  شودي منتقل م شبکهيل روي فايمحتوا شود و يوتر مبدأ و مقصد برقرار مين دو کامپيم بيک ارتباط مستقين فرمان، يبا ا. گر صادر کندي ديوترهايل را از کامپيفا
 ). کندي متفاوت فراهم مياف قطعات متفاوت را از مباديامکان در کند و يم ميل را به چند قطعه تقسي مشابه که فايبرخلاف نرم افزارها( شوند يک مبدأ منتقل ميل ها همواره از يفا •
وتر مبدأ دچار نقص شود، کاربر يا کامپيوتر مبدأ، انتقال را قطع کند يکاربر کامپل، يک فايافت يان درياگر در جر • کن وجود دارند که طبق اصول متداول يا چند بازيک ي، ين بازيدر ا. دي کني ساده طراحي استراتژيک بازيد ين پروژه بايدر ا  ي استراتژيباز -  ۵ .افت کنديدر) وتريا همان کامپي(گر يوتر ديل را از کامپي تواند ادامه فايل، مي فايمتقاض ک نوع ي شما وجود حداقل يدر باز. گر بجنگندي دي طرف هايروهايد کنند که با ني را تولييروهاي توانند ني ها مين گونه بازيا  Charlie the ها مثلا ين بازي از اي ساده اي مشاهده نمونه هايبرا. (دي کني طراحsidescrolling يک بازيد ين پروژه بايدر ا  sidescrolling يباز -  ۶  .شدد موجود باي شود بايرو استفاده ميد نيک منبع که جهت توليرو است و يد کننده ني که توليسات نظاميک نوع تأسيرو، ين

Duckت ي به ساcom.dosgames.wwwر باشديات زي خصوصيد داراي باين بازيا). دي مراجعه کن:  
 .بتواند بپرد يد حداقل به سمت چپ و راست حرکت کند و در محور عموديگر باين بازيا. گر که توسط کاربر کنترل شوديک بازي •

 . شوندي او ميا دفعات زندگي يگر موجب کم شدن انرژي که در اثر برخورد با بازيموجودات •

    . کنديري جلوگي کسب کند و از کم شدن انرژيشترياز بي کند امتيد سعيگر بايبا کنترل درست باز شود و کاربر ي با موجودات اشاره شده در موارد بالا مواجه ميا تصادفيف شده يش تعريک طرح از پيگر طبق ي، بازين بازيدر ح . شودياز مي که برداشتن آنها موجب اضافه شدن امتيموجودات •


