پاسخ​هاي آزمون پايان​ترم هوش مصنوعي
ترم دوم 85-84
مدت امتحان: 3 ساعت

1-1:  در S.A.، دما بيانگر احتمال رفتن به وضعيت بدتر در حين حركت است. در صورتيكه گره بعدي​اي كه براي حركت انتخاب كرده​ايم از گره فعلي به ميزان (E بدتر باشد ((E منفي است)، با احتمال exp((E/T) به اين گره مي​رويم. بنابراين هرچه دما بيشتر باشد، احتمال انتقال به حالت بدتر بيشتر مي​شود و هرچه كمتر باشد، به تپه نوردي معمولي نزديكتر مي​شويم.
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2-1: يك گره زماني از OL خارج مي​شود كه هيچ گره ديگري وجود نداشته باشد كه بهتر به نظر برسد (جمع هيورستيك و هزينه واقعي​اش) كمتر باشد. به اين ترتيب، زماني كه يك گره هدف خارج شود، قطعاً بهترين هدف است، اما در صورتيكه گره در زمان ورود به OL بررسي شود، ممكن است گره هدف ديگري وجود داشته باشد كه از اين گره بهتر باشد و هنوز وارد OL نشده باشد. به اين ترتيب A* با اين تسريع تضمين بهينه بودن جوابش را از دست مي​دهد. در مثال زير، ابتدا گره A وارد OpenList مي​شود. سپس دو گره B و C به OL وارد مي​شوند. اگر در همين جا هدف بودن را بررسي كنيم، گره C به عنوان جواب انتخاب مي​شود، اما اگر ادامه دهيم به گره D مي​رسد.
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3-1:  نه. مثال روبرو، هر گره با يك حرف و يك عدد نشان داده شده است كه حرف، نام گره و عدد، ميزان تابع ارزش آن است. عدد بيشتر بيانگر گره مناسب​تر است و گره شروع S مي​باشد.

در اين حالت، الگوريتم H.C. به ترتيب گره​هاي S، A، D و G را بررسي مي​كند، اما 3-Beam Search، در قدم اول A، B و C را به عنوان نسل اول همسايه​هاي S انتخاب مي​كند. درقدم دوم به E، F و H مي​پردازد و در قدم سوم، چون تمام همسايه​هاي اين سه گره ارزش كمتري دارند، يكي از اين سه را به عنوان جواب بر مي​گرداند.
2: به اين ترتيب:

· توصيف ژنوم: يك 3 تايي مرتب از اعداد حقيقي كه به ترتيب بيانگر سه مقدار X، Y، و Z هستند. در صورتي G يك ژنوم باشد، سه پارامتر آن​را با G.X، G.Y، و G.Z نشان خواهيم داد:
	X
	Y
	Z


· تابع ارزش​گذاري (Fitness Function): در صورتي كه هر ركورد R داراي پارامترهاي R.A، R.B، R.C و R.Result باشد و ركورد N ام با RN نشان داده شود، مقدار روبرو مي​تواند بيانگر تابع ارزش​گذاري باشد:
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· تابع جهش (Mutation): براي جهش ژنوم G، با احتمال 1/3، يكي از سه مقدار G.X، G.Y، و G.Z با يك مقدار تصادفي در بازه [-0.1 .. +0.1] جمع شوند. (البته در مورد ميزان تغيير مي​توان بحث​هاي دقيق​تري نمود، اما براي اين جا در همين حد كافيست.
· تابع تركيب (Cross Over): براي تركيب دو ژنوم G1 و G2، ژنوم​هاي G3 و G4 به شكل زير توليد شوند:
G3

= (G1.X,

G2.Y, 
G2.Z).
G4

= (G2.X,


G1.Y, 
G1.Z).
3: به اين ترتيب:

1. دانشجوي شماره 1 در راي گيري دانشگاه به ساخت استخر راي مي​دهد:
Student(S1) ( [ UniBuiltsPool ( UniListensTo(S1) ]

2. دانشجوي شماره 2 در راي گيري دانشگاه به عدم ساخت استخر راي مي​دهد.
Student(S2) ( [ ~UniBuiltsPool ( UniListensTo(S2) ]

3. دانشجوي شماره 3 معتقد است دانشگاه هرگز به حرف يك دانشجو گوش نمي​كند.
(S; Student(S) ( ~UniListensTo(S)

تبديل به CNF: 

Student(S1)   (  ( UniListensTo(S1) ( ~UniBuildsPool )

Student(S2) (  (UniListensTo(S2) ( UniBuildsPool )

~UniListensTo(S1)  ( ~UniListensTo(S2)
رسيدن به تناقض با رزولوشن:
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1-4:
· عبارت​ها:
At( A , B): 

Object A is at Position B.
Holding(Obj):
Monkey is holding Obj.
OnFloor:

Monkey is on floor.
· عمل​ها:
Go(A,B):

Precondition: At(Monkey,A), OnFloor
Effects: ~ At( Monkey,A) , At( Monkey, B)

Push(A,B,Obj):


Precondition: At(Monkey,A), At(Obj, A), OnFloor
Effects: ~ At( Monkey,A) , At( Monkey, B), ~ At( Obj ,A) , At( Obj, B)
ClimbBox:


Precondition: At(Monkey,X), At(Box,X), OnFloor
Effects: ~ OnFloor.
Grasp(X,Obj):


Precondition: At(Monkey,X), At(Obj,X), ~OnFloor
Effects: Holding(Obj).
2-4:
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3-4: اگر آخرين دستوري كه اضافه مي​كنيم، Go(A,B) باشد، اين دستور لينك OnFloor را اضافه مي​كند. دستور ClimbBox، يك نتيجه ~OnFloor دارد كه با اين لينك در تضاد است و بايد به طريقي رفع تداخل نمود.
1-5: در صورتيكه دو سطح از گراف توليد شده مشابه هم باشند، به وضعيتي رسيده​ايم كه ادامه گراف سودي ندارد. اين موضوع level off ناميده مي​شود.
1-5: از سطح آخر شروع مي​كنيم. مجموعه اهداف لازم را انتخاب مي​كنيم. سپس به صورت بازگشت به عقب، مجموعه​اي از اعمال كه با هم در تضاد نباشند و اهداف مورد نظر را توليد كنند انتخاب كرده، پيش​ نيازهاي اين اعمال را اهداف جديد قرار مي​دهيم و روند تا رسيدن به سطح اول ادامه مي​يابد.

1-6: 

2-6: 
پاسخ​هاي آزمون ميان​ترم دوم هوش مصنوعي
ترم دوم 85-84
مدت امتحان: 3 ساعت

1-7:Start, A, B, D, E, F, Goal2   

2-7: با افزايش عمق 1:  Start, A, B, D, Start, A, E, B, F, D, Goal2     

3-7:Start, D, B, F, A, Goal2     
4-7:Start, D, Goal2   
8:  بله، مسائل منطق CSP هستند، اما به دليل وجود روش​هاي خاص​تر از مسائل عمومي  CSP به عنوان مسئله مجزا بررسي مي​شوند. اين روش​هاي خاص، از طرفي امكان ساخت heuristic هاي مخصوص اين دسته را مي​دهند و از طرف ديگر روش​هاي سريع​تر از آزمون حالت​هاي ممكن (آنچه در جستجوي عام يا در CSP انجام مي​دهيم) بوجود مي​آورند.
9: خير، تركيب خطي لزوما admissible نيست، چرا كه ممكن است خاصيت خوش بينانه بودنش را از دست بدهد. اما در صورتيكه H1 تا H3 مثبت باشند، حداقل هر تركيب A.H1+B.H2+C.H3 كه در آن A+B+C <1 باشد admissible هست. نظري اين بحث را براي حالت منفي نيز مي​توان كرد.
10:  صفحه 107 تا 110 كتاب.
پاسخ​هاي سوال​هاي اضافي هوش مصنوعي
ترم دوم 85-84
مدت امتحان: 3 ساعت

11.1:  مسئله XOR.

11.2:  مي​توان ژنوم را به شكل يك درخت در نظر گرفت. در اين حالت هر گره درخت بيانگر يك عملگر محاسباتي است، جهش​ها نوع عملگرها و پارامترهاي آن​ها را عوض مي​كنند و گاهي شاخه​اي را قطع مي​كنند يا شاخه​اي مي​افزايند.
11.3:  در الگوريتم​هاي ژنتيك موازي، به انتقال يك ژن از يك مجموعه به مجموعه ديگر مهاجرت (Immigration) مي​گويند.
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