
  گرافيك كامپيوتري
  

  
 . را تعريف كرده استTorso يك روبات انسان نما به نام OpenGL كتاب 107فحه ص .1

 . را نمايش دهدTorsoبرنامه اي بنويسيد كه  .2

 .نمايش با انتخاب يك منبع نور بطوريكه محل منبع نور را بتوانيد تغيير دهيد .2,1

 . منابع نور را بتوانيد تغيير دهيدنمايش با انتخاب بيشتر از يك منبع نور بطوريكه محل .2,2

. نيتور حركت كندا در عرض مراست به چپيا از  از چپ به راست و Torsoرنامه اي بنويسيد كه ب .3
 )راه برود(

برود بطوريكه هرچه دورتر مي رود راه  جلو طرف  در راستاي عمق بهTorsoبرنامه اي بنويسيد كه  .4
 .ازه اوليه اش در نظر بگيريدد ان½ تغيير اندازه را حداقل به اندازه .كوچك تر ديده شود

  
  .را اعمال كنيد 2,2 و 2,1 نيز بندهاي 4 و 3براي حالت هاي 

  
  
  
  
  

    

 هفته دوم تير ماه:تاريخ تحويل  83-84نيمسال دوم )اضافي(پنجمتمرين برنامه نويسي 


