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 :توضيحات 

 
o در خط اول برنامه  شماره دانشجويی خود را به فرمت زير بنويسيد: 

// ID: your Student ID 
 :مثال

// ID: 87654321 
 

o نام فايل بعد از نوشتن برنامه ،.cpp آن را maze_stdIDکه در آن (  قرار دهيدstdID شماره 

 و سپس آن فايل را  به آدرس maze_87654321: مثلاً.) دانشجويی شما می باشد

com.gmail@852cpphomeworkارسال نماييد . 
 
o  عنوان ايميل بايد به صورتmaze_stdID باشد ، که در آن stdIDماره دانشجويی شما می  ش

 .باشد
 
 

 :mazeتمرين 
يک نقطه را شروع و يک نقطه را پايان در .  بعدی به عنوان محيط بازی دارد۲اين بازی جدولی 

 .هدف يافتن مسيری از نقطه شروع تا پايان است. گيريمنظر می

-ديگر خانهبرخی . توان از روی آنها حرکت کردهای جدول ديوار هستند که نمیبرخی از خانه

-کنيم بايد از تمام خانهلذا مسيری که در نهايت اعلام می. های خالی برای حرکت کردن هستند

 . بار عبور کنيم۲از يک خانه هم نبايد . های مجاز جدول عبور کند و با ديوارها تلاقی نداشته باشد

mailto:cpphomework852@gmail.com


 حرکت در يکی ۲توان بيش از به اين معنی که نمی. به علاوه نوع خاصی از ديوارها کشنده هستند

ها از کنار آن دور  حرکت در کنار يکی از آن۲بايد حداکثر بعد از . ی اطراف آن باشيم خانه۸از 

 .شويم

 :نوع ورودی
 خانه شامل row*colی پس از آن جدولی به اندازه. شود میcol و row عدد ۲سطر اول شامل 

 :شودهای زير داده میکاراکتر

s :ی شروعخانه 

e :ی پايانخانه 

 )محل عبور(ی خالی خانه: ) نقطه (.

x :ديوارهای معمولی 

y :ديوارهای کشنده 

 :نوع خروجی
 و xابتدا مختصات محور . نويسيمای از مسير حرکت را میدر هر سطر از خروجی مختصات نقطه

 .e و پايان با مختصات sشروع با مختصات .).گوشه بالا سمت چپ است) ۰و۰(ی نقطه (yسپس 

 .کنيم را چاپ می”no solution“در صورت عدم وجود جواب، عبارت 

 ورودی نمونه خروجی نمونه
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