ایجاد و اجرای یک پروژه

پس از نصب visual C++، از منوی فایل گزینه‌ی NEW را انتخاب کنید. سپس در tab، project گزینه‌ی Win32 Console Application را انتخاب نمایید و در قسمت project name یک نام دلخواه مانند exercise 5 وارد کنید. در صورتی که مایل به تغییر محل ذخیره پروژه می‌باشید در قسمت Location محل مورد نظر را وارد نمایید و یا از قسمت browse این قسمت استفاده نمایید. 
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سپس گزینه‌ی ok را انتخاب نمایید. در پنجره‌ی بعدی گزینه‌ی An empty project را انتخاب نمایید و گزینه‌ی finish را انتخاب کنید و در پنجره‌ی بعدی گزینه‌ی ok را انتخاب نمایید. تا این مرحله یک پروژه خالی ایجاد شده است. برای نوشتن برنامه نیاز به اضافه کردن یک فایل به پروژه می‌باشد. از منوی فایل گزینه‌ی NEW را انتخاب کنید. سپس در tab، Files گزینه‌ی C++ Source File را انتخاب نمایید و در قسمت File name یک نام دلخواه مانند main وارد کنید. در صورتی که مایل به تغییر محل ذخیره پروژه می‌باشید در قسمت Location محل مورد نظر را وارد نمایید و یا از قسمت browse این قسمت استفاده نمایید. سپس گزینه‌ی ok را انتخاب نمایید. 
در این فایل می‌توانید کد برنامه خود را بنویسید. برای مثال کد زیر در فایل main.cpp نوشته می‌شود:
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#include <iostrean.h>
void nain()

int length, width:

int perimeter. aréa s
cout << "Length = ¢ s
cin »> length: s
cout << "Width = *; s
cin > width; s
perineter = 2x(lengthwidth): s
area = lengthwpidth: g
cout << endl

declarations
prompt_user

enter length
prompt user

input width
compute perinster
conpute area

<< "Perimster is ' << perinster
cout << endl

<< "Area is ' << area

<< endl; /7 output results

} /7 end of main prograi




برای اجرای برنامه از منوی Build قسمت Execute exerxise 5.exe را انتخاب نمایید و یا از ترکیب دو کلید ctrl+F5 استفاده کنید. 

Debug برنامه

در خیلی از مواقع برای رفع یک اشکال نیاز داریم تا برنامه را به صورت خط به خط اجرا کنیم. برای این کار ماوس را روی خطی که می‌خواهیم آن را بررسی کنیم می‌بریم و کلیک راست کرده گزینه Insert/Remove Breakpoint را انتخاب می‌کنیم و یا مکان‌نما
روی خطی که می‌خواهیم آن را بررسی کنیم می‌بریم و با استفاده از کلید F9 در آن خط یک breakpoint درج می‌کنیم. از منوی Build گزینه‌ی start Debug و سپس Go را انتخاب می‌کنیم. سپس از امکانات قرار گرفته شده در نوار ابزار Debug و یا منوی Debug کار بررسی کد را ادامه می‌دهیم. 

� cursor





