فاز سوم پروژه کامپایلر –  اعلامیه اول
نیم‌سال اول 87-86 – دکتر ابوالحسنی

موعد تحویل: 7/10/86
در این فاز شما باید کد لازم برای عمل type-checking برنامه را بنویسید. این کار را می‌توان در دو pass (یک بار طی کردن کل AST را یک pass می‌نامیم) انجام داد: در pass اول
symbol table ساخته می‌شود و در pass دوم چک کردن تایپ‌ها انجام می‌شود. البته در تعداد passها هیچ محدودیتی وجود ندارد. چک کردن تایپ‌ها شامل چک کردن معتبر بودن تمام عبارات ریاضی و آرگومان‌های method callها و مقادیر برگشتی متدها می‌شود. زبان MiniJava طوری است که همه‌ی type errorها در زمان کامپایل و به صورت static قابل تشخیص هستند. زیرا در این زبان cast و type conversion نداریم. جزئیات بیشتر در انتهای این متن آمده‌است.
documentation باید لااقل شامل این موارد باشد:

1. طراحی symbol table شما.
2. روش کلی حرکت روی درخت برای انجام type checking. مثلاً اگر از SDD اضافه می‌کنید، از چه attributeهایی استفاده می‌کنید؟
خروجی برنامه در حالتی که ورودی مشکل syntax یا lexical دارد باید “syntax error” باشد. برای این کار می‌توانید این کد را به بخش parser code فایل .CUP خود اضافه کنید:

public void syntax_error(Symbol cur_token) {


System.out.println("syntax error”);


System.exit(0);

}
و به علاوه باید در فایل .lex خود ذکر کنید که اگر کارکتری غیرمجاز خوانده شد، عبارت مناسبی را چاپ کرده و دیگر ادامه ندهد. اگر برنامه مشکل type دارد، خروجی باید “semantic error” باشد. در غیر اینصورت باید “yes” باشد. به بزرگی و کوچکی حروف و فاصله‌ها دقت کنید. هیچ خروجی دیگری نباید چاپ کنید. خروجی را باید در System.out بنویسید. ورودی را نیز از System.in بخوانید.
· sourceهای خود + documentation (با پسوند .tex یا .doc یا .pdf) + اطلاعات لازم برای کامپایل و اجرای پروژه: را به صورت proj3-sn1-sn2.zip درآورده (اگر تنها هستید به صورت proj3-sn.zip) و به ce.compiler.course@gmail.com ارسال کنید. Subject نیز باید مشابه اسم فایل باشد، بدون پسوند. پروژه ممکن است تحویل حضوری نیز داشته‌باشد. اگر فایل‌های .lex و .cup خود را برای این فاز تغییر داده‌اید آن‌ها را هم بفرستید.
· اگر سوالی داشتید در Discussion Area مطرح کنید یا به abbas.mehrabian@gmail.com بفرستید.  به علاوه منظماً به course-page برای تغییرات احتمالی سر بزنید.
· پروژه را باید خودتان انجام دهید، با تقلب به شدت برخورد خواهدشد.
ویژگی‌های زبان MiniJava
· اعمال +, -, <, *, System.out.println(value) فقط برای مقادیر int مجاز است.
· &&, !, if(cond), while(cond) فقط برای boolean مجاز است.
· [index], .length فقط برای int[] مجاز است.
1. شی String[] که به main داده می‌شود الکی است و در هیچ کجای برنامه استفاده نمی‌شود.
2. اسم هیچ دو کلاسی یکسان نیست، اسم متغیر با متد در یک کلاس یکسان نیست، دو متد یا متغیر هم‌نام در یک کلاس نداریم. function overloading نداریم.
3. اگر B  یکی از نوادگان A باشد، تمام فیلدها و متدهای A را به ارث می‌برد (inheritance داریم). خود B نباید متدی هم‌نام A داشته‌باشد (overriding نداریم.) و نباید متغیری هم‌نام متغیری از A داشته‌باشد. اگر متدی ورودی‌ای از نوع A بخواهد، نمی‌توانیم ورودی‌ای از نوع B به آن بدهیم. برعکسش را هم نمی‌توانیم.
4. پنهان‌سازی نداریم و همه چیز public است.
5. constructor نداریم. در واقع با new کردن می‌توان یک شی ایجاد کرد ولی نمی‌توان پارامتری به آن رد کرد.
6. برنامه‌ی زیر درست است:
class Main {


public static void main(String[] args) {



System.out.println(new C().f(111));


}

}

class A {


int[] r;


int y;


public int f(int x) {



x = 1;



return x;


}


public boolean check(B b) {



r[5] = 1;



y = b.m().f(1);



return true;


}


public int[] getr() {



return r;


}

}

class B extends A {


C c;


int t;


public int g(boolean x) {



x = 1<2;



if (!x && this.check(this))




t = this.f(1);



else




t = c.f(10);



return 0;


}


public A m () {



return new A();


}

}

class C {


B b;


int y;


public int f(int k) {



System.out.println(k);



y = b.g(true);



y = b.f(19);



y = b.getr().length;



return 0;


}

}
