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 : ب مرجع کمکياکت
 

 :سيلابس درس
 فيک کامپيوتریمروری بر گرا. فصل اول  .١

 CADپيوتر مطراحی بکمک کا •
 هنر در کامپيوتر •
 سرگرمی •
 آموزش و يادگيری •
 مصور سازی •
 پرازش تصوير •
 رابط کاربر گرافيک •

  
 مروری بر سيستم های گرافيکی. فصل دوم .٢

 دستگاههای نمايش ويدئو •
 Raster Scanسيستم های  •
 Random Scanسيستم های  •
 مانيتورهای گرافيک •
 دستگاههای ورودی •
 ستگاههای چاپگرد •
 نرم افزارهای گرافيک •

 

 مفاهيم سه بعدی. مفصل  .٣
 روشهای نمايش سه بعدی •
 های نرم افزاری گرافيکی سه بعدیبسته •

 

 نمايش سه بعدی اشياء. فصل دهم .۴
 سطوح چند ضلعی •
  انحناء دارخطوط و سطوح •
 سطوح درجه سوم •
 اشياء حبابی شکل •
 نمايش اسپلاين ها •
 تقريب اسپلاين درجه سوم •
 (Bezier)ير يوم و منحنی های بزسط •
 B- Splineسطوح و منحنی های  •
 اسپلاين های بتا •
 Rationalاسپلاين های  •
 تبديل بين انواع اسپلاين ها •
 نمايش منحنی های اسپلاين •
 Actressدرخت های هشت تائی  •
 ESPدرخت های  •
 روشهای هندسه فراکتابی •
 گرامر اشکال •
 Particleسيستم های  •
 يک اشياءمدلهای مبتنی بر فيز •
 مصور سازی مجموعه داده ها •
  Projectionپرتو افکنی  •
 حجم های قابل رويت •
 قيچی کردن •
 ديدن حجم های سه بعدی •

 

 تشخيص سطوح قابل رويتروشهای . فصل سيزدهم .۵
 کلاسه کردن الگوريتم های تشخيص سطوح قابل رويت •
 Depth-Buffer، روش Back-Faceروش  •
 A-Bufferروش  •
 Scan-Lineروش  •



 روش مرتب سازی •
 BSPروش درخت  •
 روش تنظيم ناحيه •
 روش درخت هشت تائی •
 Ray-Castingروش  •
 سطوح انحناء دار •
 )مثلث بندی (Wireframeروشهای  •
 توابع تشخيص دهنده سطوح قابل رويت •

 

 روشهای نورپردازی و روشهای رنگ آميزی سطوح. فصل چهاردهم .۶
 منابع نور •
  پردازیرروشهای پايداری برای نو •
  ميزان روشنايی نورنمايش •
 Half Toneالگوهای  •
 روشهای رنگ آميزی چند وجهی •
 Ray-Castingروشهای  •
 Radiosityمدل نورپردازی  •
 اضافه کردن جزئيات به سطوح •

 
 مدلهای رنگ و کاربردهای رنگ. فصل پانزدهم .٧

 ويژگی های نور •
 Chromaticityمفاهيم استاندارد و دياگرام  •
 رنگ) ذاتی(مفاهيم حسی  •
 RGB مدل رنگ •
 YIQمدل رنگ  •
 CMYمدل رنگ  •
 HSVمدل رنگ  •
 تبديل بين مدلهای رنگ •
 HLSمدل رنگ  •
 انتخاب رنگ و کاربردهای آن •

 
 Computer Animationپويانمائی کامپيوتری . فصل شانزدهم .٨

 طراحی دنباله پويا نمائی •
 توابع عمومی پويا نمائی کامپيوتری •
 Rasterپويا نمائی  •
 زبان های پويانمائی کامپيوتری •
 سيستم های فريم های کليدی •
 مشخص کردن حرکت •

 
 

*************************** 
 

 نحوه ارزيابی درس
  نمره Open CL         ۴ های برناه نويسی با استفاده از تمرين .١
   نمره۶              آزمون ميان ترم  .٢
 ١٠              آزمون پايان ترم .٣

 نمره
 

 
 
 

 


