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c(  الگوهای طراحیGoF  
i( الگوهای آفرينشی  :Factory Method ،Abstract Factory ،Builder ،Prototype ،Singleton  )۲ جلسه( 

ii( الگوهای ساختاری  :Adapter ،Bridge ،Composite ،Decorator ،Facade ،Flyweight ،Proxy  )۲ جلسه( 
iii( ریالگوهای رفتا :Chain of Responsibility ،Command ،Iterator ،Mediator ،Memento ،Observer ،State ،

Strategy ،Visitor   )۳ جلسه( 
 

  پروژه - تمرين -آزمون 
 )کل نمره% ۶۰(ترم آزمونهای ميان ترم و پايان  :آزمون •
تحويل تعريف شده و بتدريج در طول نيمسال انجام و  ،تمرينات در قالب يک پروژه درسی تحليل و طراحی :و پروژه تمرين •

 )کل نمره% ۴۰( .داده می شوند
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