
  کلیات
ھدف از این درس آشنایی با معماری یک سیستم عامل، نیازھایی کھ یک سیستم عامل برآورده می کند، چگونگی 

پس از آشنایی اولیھ، . ارتباط آن با سخت افزار و نیز چگونگی سرویس دھی بھ برنامھ ھای کاربردی می باشد
رکز شده، عملکرد، ساختارھا و الگوریتم تشکیل دھنده یک سیستم عامل متم) module(درس بر روی بخش ھای 

  .ھایی کھ در آن بخش استفاده می شود را بررسی می کند

  مطالبی کھ دانشجو باید از قبل بداند
، و نیز آشنایی با سخت افزار پیش Cآشنایی با ساختمانھای داده پایھ ای، آشنایی با یک زبان برنامھ نویسی مانند 

منظور از آشنایی با سخت افزار دانستن مفاھیم ارائھ شده در درسھای معماری . نیازھای گذراندن این درس است
مفاھیم مورد نیاز از درس معماری شامل روند اجرای یک دستور، . کامپیوتر و درس ریزچردازنده می باشد

نگی مفاھیم مورد نیاز از درس ریزپردازنده شامل چگو.  و موارد مشابھ می باشدinterrupt handlingچگونگی 
 . و غیره می باشدmemory-mapped IOارتباط بین پردازنده و اجزا جانبی مانند 
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مرین یا در صورتی کھ تمرین یا پروژه تحویل داده شده توسط خودتان انجام نشده باشد بھ میزان دو برابر نمره ت

  .پروژه مربوطھ نمره منفی بھ شما تعلق می گیرد
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