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  كليات
 دانشجويان با اين درس با نحوة نوشتن .گيرندوب مورد بررسي قرار مينويسي در اين درس مفاهيم برنامه

اي آموزش اين مفاهيم مبتني بر فناوري جاوا چارچوب استفاده شده بر .شونديك برنامه روي وب آشنا مي

هاي هاي لازم، تأكيد بيشتر درس بر مسائل مربوط به معماري برنامهبا وجود معرفي ابزارها و فناوري. است

  .وب است
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