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همچنين نحوه اسـتفاده از تـايمر را هـم يـاد     . استفاده كنيد TTimeاز كلاس آموزد كه چگونه  به شما مي تيوتوريالاين 

بنابراين براي دنبال كردن ايـن تيوتوريـال   . استفاده خواهيم كرد ++Carbide.Cافزار  در اين تيوتوريال از نرم .گيريد مي

  .سازگار با آن را داشته باشيد SDKافزار و همچنين يك  بايد اين نرم
  

  .اي بنويسيم كه زمان را در صفحه نمايش دهد داريم برنامهدر اين تيوتوريال، قصد 
  

  ساخت پروژه جديد
  

. يك پروژه جديد بسـازيد  File -> New -> Projectرا باز كنيد و سپس از طريق  ++Carbide.Cنرم افزار 

  .بگذاريد MyTimeنام برنامه را هم . طبق تصاوير زير، ويزارد پروژه جديد را پيش برويد

  
  1تصوير 

  

  
  )Control Basedاز نوع ( انتخاب نوع پروژه: 2تصوير 
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  نام و مكان ذخيره پروژه: 3تصوير 

  

  
  SDKانتخاب : 4تصوير 

  

  
 ©برنامه و نام نويسنده برنامه و  UID: 5تصوير 
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  هاي پروژه فولدرهاي ذخيره فايل: 6تصوير 

  

  رفع خطا
  

ساز  اگر همه چيز به خوبي پيش برود، شبيه. آن را اجرا كنيدپس از ساخت پروژه جديد، قبل از انجام هر تغييري، 

اما ممكـن اسـت بـه خـاطر     . ساز است را كه در انتهاي منوي شبيه MyTimeسيمبين را خواهيد ديد و همچنين برنامه 

  :ويدروبرو ش 7افزارها و ويندوزهاي جديد، در اول كار با خطايي شبيه تصوير  مشكلات عدم سازگاري كاربايد با نرم
  

  
  7تصوير 

  

كـنم،   استفاده مـي  2005البته همانطور كه در تصاوير قبلي هم ديديد، من از ويندوز ويستا و همچنين از ويژوال استوديو 

  .استفاده كنيد، احتمالاً اين خطا را نداشته باشيدتر،  و يا قبل 2003و از ويژوال استوديو  xpاگر شما از ويندوز 
  

  :كارهاي زير را انجام دهيدبروز اين خطا،  در صورت

حـالا پـروژه را دوبـاره كامپايـل     . شود را كامنت كنيـد  شروع مي gnumakefileرا باز كنيد و خطي كه با  bld.infفايل 

  .كنيد و اين دفعه دو خطا خواهيد گرفت هر دو سطري كه اين خطاها در آن هستند را كامنت كنيد

همچنين در انتها اگر خواسـتيد  . افتد از كار مي MyTimeبرنامه  Helpمنوي  با انجام اين كار، خطاها رفع مي شوند اما

  .را هم كامنت كنيد pkgدر فايل  Helpبرنامه را براي گوشي موبايل واقعي كامپايل كنيد، بايد خط مربوط به فايل 

  

  هاي اوليه حذف كنترل
  

بـراي ايـن   . بايد آنهـا را حـذف كنـيم    .شود داده ميبينيد كه در صفحه، دو متن نشان  اگر برنامه را اجرا كنيد، مي

  :منظور، كارهاي زير را انجام دهيد
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. هستند را حـذف كنيـد   labelخطي كه مربوط به ساختن دو  Container ،6از كلاس  ConstructLدر تابع 

بـراي  همـين كـار را   . كلاس هم دو دستور مربـوط بـه حـذف آنهـا را حـذف كنيـد      ) Destructor(همچنين در مخرب 

SizeChanged دو خط را حذف كنيد. (هم انجام دهيد(.  
  

 ComponentControlدر تـابع  . ، مقدار صـفر برگردانيـد  2به جاي  CountComponentControlدر تابع 

و بــالاخره در فايــل  ).مانــد بــاقي مــي defaultفقــط . (موجــود را حــذف كنيــد case، هــر دو switchهــم در ســاختار 

MyTimeContainer.h دو خطي كه مربوط به تعريف دو ،label هستند را حذف كنيد.  

  .اند از برنامه حذف شده labelاكنون هر دو 

  

  نوشتن كدها
  

  

 labelتوانيم ساعت را مثل دو متني كه در بالا حذف كرديم، در يك  مي. گرديم الان به هدف اصلي خودمان برمي

  .كنم من راه دوم را استفاده مي. نشان دهيم و يا اينكه مستقيماً در صفحه بكشيم
  

 :در انتهاي تعريف كلاس، دو خط زير را اضافه كنيد MyTimeContainer.hدر تابع 

 

بـراي   TTimeكـلاس  . تعريف كـرديم  CPeriodicگر از نوع  و يك اشاره TTimeدر اينجا يك آبجكت از نوع 

از كـلاس  . شود و حاوي توابـع بسـيار مفيـد و كـاربردي بـراي كـار كـردن بـا زمـان اسـت           كار كردن با زمان استفاده مي

CPeriodic شود هم براي ساخت تايمر استفاده مي.  

  

  :همچنين در ادامه تعاريف بالا، تعريف توابع زير را بنويسيد

  

دومي هم تابعي است كه تايمر در هر دفعه آن را اجرا خواهد . تابع اولي براي ساختن و به كار انداختن تايمر است

گر هـم از نـوع    يك اشاره. باشد Tintاش هم بايد از نوع  باشد و همچنين مقدار بازگشتي staticاين تابع بايد حتماً . (كرد

  .شود طور كه از نامش معلوم است، براي متوقف كردن تايمر استفاده مي تابع سومي هم همان .)گيرد نامعلوم مي
  

  :تابع اولي را به صورت زير پياده كنيد MyTimeContainer.cppحالا در فايل 

  

پارامترهـايي كـه تـابع    . انـدازيم  ميكنيم و در سطر دوم هم آن را به كـار مـي   newگر تايمر را  در سطر اول، اشاره

Start هستندگيرد، به اين صورت  مي:  

TTime iTime; 
CPeriodic* iPeriodicTimer; 

void StartTimerL(); 

static TInt TimerCallBack(TAny* aObject); 
void StopTimer(); 

void CMyTimeContainer::StartTimerL() 

 { 
 iPeriodicTimer = CPeriodic::NewL(CActive::EPriorityLow); 
 iPeriodicTimer->Start(0, 1000000, TCallBack(TimerCallBack, this)); 
 } 
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  .ايم تا بلافاصله اجرا شود در اينحا ما صفر داده. تأخير شروع به كار كردن تايمر بعد از ساخته شدن) 1

2 (Interval تايمر بر حسب ميكروثانيه) .Interval ثانيه  1در اينجا آن را به .) فاصله بين اجراهاي متوالي است

  .ايم، زيرا در هر ثانيه زمان را آپديت خواهيم كرد تنظيم كرده

اولي آدرس تابع استاتيكي است كه بايد در هر دوره، . گيرد كه دو پارامتر مي TCallBackيك آبجكت از نوع ) 3

  .ري است كه به تابع استاتيك پاس خواهد شدگ دومي هم اشاره. توسط تايمر صدا زده شود
  

  :را هم به اين صورت بنويسيد TimerCallBackتابع 

  

كنيم و سپس روي آبجكـت   مي )cast( ، تبديلمانContainerگر داده شده را به نوع كلاس  در اينجا ابتدا اشاره

iTime  از كلاسContainer تابع ،UniversalTime را در آبجكـت از  ) جهاني(اين تابع، زمان فعلي . زنيم را صدا مي

ت ك ـاين تابع هم زمان محلي را در آبج. هم استفاده كنيد HomeTimeتوانيد از تابع  مي. (كند ذخيره مي، TTimeنوع 

. زنـيم  صـدا مـي   Containerگر كـلاس   را روي همان اشاره DrawDeferredسپس در سطر بعد تابع .) كند ذخيره مي

يعنـي در  . اند و بايد دوباره رسم شـوند  يير كردهگويد كه اطلاعاتي كه در صفحه بايد رسم شوند، تغ اين تابع به سيستم مي

را اجـرا   Drawتوجه داشته باشيد كـه سيسـتم دقيقـاً بعـد از ايـن تـابع، تـابع        . بايد صدا زده شود Drawحقيقت تابع 

اگـر  . دهـد  ايـن كـار را انجـام مـي     ،توانسـت از لحـاظ اولويـت،   ها، هر موقع كـه   بندي پروسس كند، بلكه طبق اولويت نمي

  .را صدا بزنيد DrawNow، تابع DrawDeferredاهيد كه دقيقاً همين الان رسم شود، به جاي خو مي
  

شـود، يـك تـابع غيراسـتاتيك از كـلاس       كه توسط تايمر اجرا مي ولاً رسم بر اين است كه اين تابع استاتيك،معم

ولي در اينجا چون كار زيادي براي انجـام  شوند،  زند و تمام كارها در آن انجام مي گر پاس شده به خودش را صدا مي اشاره

  .دهيم نداريم، در همين تابع استاتيك، كارمان را انجام مي
  

  :سازي كنيد را هم به اين صورت پياده StopTimerو بالاخره تابع 

  

از ايـن  . كنـيم  كنيم كه اگر تايمر وجود دارد، آن را متوقف كرده و سـپس حـذف مـي    در اين تابع، ابتدا بررسي مي

  :گيريم نويسي سيمبين، ياد مي تابع، دو نكته مهم را در برنامه
  

TInt CMyTimeContainer::TimerCallBack(TAny* aObject) 

 { 
 (static_cast<CMyTimeContainer*>(aObject))->iTime.UniversalTime(); 
 (static_cast<CMyTimeContainer*>(aObject))->DrawDeferred(); 
  

 return 1; 
 } 

void CMyTimeContainer::StopTimer() 
 { 

 if(iPeriodicTimer) 
  { 

  iPeriodicTimer->Cancel(); 
  delete iPeriodicTimer; 

  iPeriodicTimer = NULL; 

  } 
 } 
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را  هـا هاي كلاس ممكن است وجـود نداشـته باشـند، آن    فرض كه آبجكت، هميشه با اين ها هاي كلاس در مخرب 

رخ دهـد و   ConstructL(، leaveدر تابع (ها  ا ممكن است موقع ساخت آن آبجكتزير. مبررسي و حذف كني

  .هاي كلاس ساخته نشوند بعضي از آبجكت

بلافاصله بعد از حذف كردن آن، ، مكني deleteگري را  خواهيم اشاره نويسي سيمبين، هر موقع كه مي در برنامه 

گر اجرا  است كه بعداً بتوانيم مورد بالا را در مورد آن اشاره نعلت اين امر هم اي. كنيم مي) NULL(آن را صفر 

كـه الان ديگـر مـديريتش در    (گر هنوز هم به آن محلـي از حافظـه    گر را صفر نكنيم، اشاره زيرا اگر اشاره. كنيم

البتـه ايـن نكتـه را فقـط در      .شدن شود deleteكند و بعداً ممكن است دچار دو بار  اشاره مي) دست ما نيست

گـر را بـه حافظـه جديـدي نسـبت دهـيم و بنـابراين در         خواهيم آن اشاره كنيم كه دوباره مي جايي استفاده مي

  .ام ها رعايت اين امر لازم نيست و من در اينجا فقط براي توضيح، اين كار را كرده مخرب
  

كه اين دو كار را بـا هـم انجـام     )DELETE_AND_NULLمثلاً با نام ( كنيم معمولاً ما يك ماكرو تعريف مي

دهـيم، نيـازي بـه     ولي در اينجا چون فقط يك بار اين عمـل را انجـام مـي   . دو دستور را ننويسيم جا، دهد و ديگر در همه

  .تعريف ماكرو نيست

  

  استفاده از توابع نوشته شده
  

از كـلاس   ConstructLرا در انتهـاي   StartTimerLتـابع  . انـد  توابـع لازم بـراي كـار كـردن آمـاده      حالا تمام

CMyTimeContainer  و تابعStopTimer    در ايـن صـورت، همـين كـه     . را هم در مخرب اين كـلاس، صـدا بزنيـد

  .شود برنامه هم تايمر متوقف ميافتد و موقع بستن  اجرا شد، تايمر به كار مي) ساز و يا شبيه(مان در موبايل  برنامه

  

كند، اما اگر برنامه را اجرا كنيد، چيزي نخواهيد ديد، كه البته كاملاً بديهي اسـت،   برنامه ما به درستي كار ميالان 

براي ايـن كـار، بـه انتهـاي تـابع      . رسم كنيمبراي ديدن نتيجه، بايد ساعت را در صفحه . ايم زيرا ما چيزي را نمايش نداده

Draw  در كلاسCMyTimeContainer را اضافه كنيد، كدهاي زير:  

  

 حـالا  .كنـيم  تعريـف مـي   10بـه طـول حـداكثر    ) ها در سـيمبين  رشته=  descriptor(در اينجا ابتدا يك واصف 

را صـدا   FormatL، تـابع  iTimeبراي اين منظور، روي آبجكت . خواهيم يك نمايش تصويري از ساعت داشته باشيم مي

 S%با دقيقـه و   T%با ساعت،  H%(كند  نمايش ساعت را مشخص ميدومي نوع . فرستيم زنيم و دو واصف به آن مي مي

.) مراجعـه كنيـد   SDKبـه مسـتندات    FormatLبراي اطلاعات بيشتر در مـورد تـابع   . هم با ثانيه جايگزين خواهد شد

  .ي است كه متن فرمت شده نمايش ساعت، در آن قرار خواهد گرفت)reference(پارامتر اول هم مرجع 
  

 Titleسـپس فونـت   . كنيم اكنون ابتدا رنگ قلم را به سياه تنظيم مي. تني ساعت را در دست داريمحالا نمايش م

در توضـيحات كـلاس    SDKتوانيـد در مسـتندات    هاي قابل اسـتفاده را مـي   بقيه فونت. (كنيم را براي نوشتن انتخاب مي

CEikonEnv و سپس توسط تابع .) مشاهده كنيدDrawText ايـن تـابع داراي   . كنـيم  م مـي ، متن را در صـفحه رس ـ

Overloadگيرد ايم، پارامترهايي به اين شرح مي هاي مختلفي است و تابعي كه ما در اينجا استفاده كرده:  

  .متني كه بايد نمايش داده شود) 1

TBuf<10> buf; 

iTime.FormatL(buf, _L("%H:%T:%S")); 
gc.SetPenColor(KRgbBlack); 

gc.UseFont(CEikonEnv::Static()->TitleFont()); 
gc.DrawText(buf, TRect(30, 30, 146, 52), 20, CGraphicsContext::ECenter, 0); 
gc.DiscardFont(); 
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  .شود مستطيلي كه متن داخل آن كشيده مي) 2

پيكسـل از   20مان داراي عمق  كه خط زمينهايم به اين معني  داده 20در اينجا ما . خط زمينه داخل مستطيل) 3

  .بالاي مستطيل است

و  ELeftهـاي ديگـر،    حالـت . ايـم  در اينجا ما متن را در وسـط مسـتطيل رسـم كـرده    . ترازبندي نمايش متن) 4

ERight هستند.  

كـه   بـراي حـالتي  (و يـا راسـت   ) پين باشد براي حالتي كه پارامتر قبلي چپ(پارامتر آخري هم حاشيه از چپ ) 5

يعني كـلاً  . فرض اين پارامتر هم صفر است البته مقدار پيش. ايم در اينجا ما صفر داده. است) چين باشد پارامتر قبلي راست

  .توانستيم اين پارامتر را به تابع پاس نكنيم مي
  

  .را ببينيد هاي مختلف كنم پارامترهاي اين تابع را تغيير دهيد و نتيجه پيشنهاد مي

  .را ضميمه كنيد eikenv.hپس بايد تابع . ايم استفاده كرده CEikonEnvجا از كلاسي با نام ضمناً در اين* 

  

  تغيير رنگ
  

  :رد، در كدهاي اوليه خطي به صورت زير وجود داDrawدر همين تابع 

  

  :زمينه، سفيد شود دادم، تا رنگ پسمن آن را به اين صورت تغيير 

  

بـه صـورت   ... هاي معروف مثل سفيد و سبز و سياه و  تعدادي از رنگ. توانيد آن را به رنگ دلخواه تغيير دهيد شما هم مي

 وتوانيد از آنها استفاده كنيـد،   اند كه مي تعريف شده... و  KRgbWhite ،KRgbGreen ،KRgbBlackثوابتي مانند 

گيـرد كـه بـه ترتيـب،      اين تابع سه پارامتر مـي . استفاده كنيد TRgbتوانيد از تابع  ، ميهم هاي دلخواه براي ساخت رنگ

  .هستند 255و  0اعدادي بين هر كدام، است كه  نهايي هاي قرمز، سبز و آبي در رنگ مقدار تركيب رنگ

  

  !برنامه لذت ببريدتوانيد برنامه را اجرا كنيد و از نتيجه اجراي  مي اكنون

  :كنيد ساز و همچنين در موبايل من، مشاهده مي در تصاوير زير هم، اجراي برنامه را در شبيه

  

                               

gc.SetBrushColor( KRgbGray ); 

gc.SetBrushColor( KRgbWhite ); 



 

 

 ٩  Timerو  Timeنحوه استفاده از  :4مقاله شماره  

  :درباره اين مقاله
  

استفاده نحوه «باشد كه در زمينه  مي نويسي سيمبين آموزش نكات برنامههاي  ين مقاله از سري مقالهمچهاراين مقاله 

  .است شده نوشته »Timerو  Timeاز 

  

  .اين مقاله كه به صورت تيوتوريال نوشته شده است، تأليف خود بنده است

  

فـروم مخصـوص   و يـا   )http://series60.blogfa.com( وبلاگ مـن توانيد به  براي دريافت مقالات ديگر اين سري مي

  .مراجعه كنيد سيمبينبرنامه نويسي 

  

  

  )mousamk@gmail.com( كندلجي موسي مرادي: نويسنده

ضـمناً  . طريـق ايميـل تمـاس بگيريـد    توانيـد از   در صورتي كه هرگونه سؤال، پيشنهاد، انتقادي و يا مطلبي داشـتيد، مـي  

  .توانيد از طريق وبلاگ و يا فروم هم با من ارتباط داشته باشيد مي


